
Εκπαιδευτική Ροµποτική LEGO 
Mindstorms

Μαθητές που απευθύνεται: Γυµνασίου και Λυκείου – σε µικρές 
οµάδες των 2 ατόµων.  

Οι µαθητές µαθαίνουν να αναλύουν ένα πρόβληµα, να 
σχεδιάζουν και να συναρµολογούν το ροµπότ LEGO EV3, µε 
στόχο την επίλυση του προβλήµατος, και να 
προγραµµατίζουν την κίνησή του µέσα από το 
προγραµµατιστικό περιβάλλον του LEGO Mindstorms. Μέσα 
από την ανάπτυξη συγκεκριµένων project, εξοικειώνονται 
µε τους αυτοµατισµούς και τις δυνατότητες των 
αισθητήρων του ροµπότ και εφαρµόζουν στην πράξη 
γνώσεις Προγραµµατισµού και Πειραµατικών Επιστηµών: 
http://www.wrohellas.gr/ 
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