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4 LOREM IPSUM DOLOR SIT 5ΑΓΓΛΙΚΑ| ΟΜΙΛΟΙ - CLUBS

Αγγλικά Ethics and Global Issues through Literature: Comic Reading 
Club – The Holocaust Through the Eyes of a Maus  
Μ. Γκρίτζαλη

Τι είναι:
Ο όμιλος παρουσιάζει το βραβευμένο graphic novel Maus του Art Spiegelman, που αναδεικνύει τη φρίκη 
στα στρατόπεδα συγκέντρωσης του Auschwitz μέσω της ιστορίας του πατέρα του συγγραφέα. Οι μαθητές 
γίνονται βιωματικοί ερευνητές των γεγονότων, γνωρίζοντας αφηγηματικές τεχνικές των κόμικ.

Πως: 
•  «Περπατούν» μέσα από την ιστορία του Ολοκαυτώματος των Εβραίων. 
•  Αναλύουν αφηγηματικές τεχνικές κόμικ. 
•  Δημιουργούν βιωματικές εκθέσεις τέχνης και φωτογραφίας για το MYP in Action Day. 

Γιατί:
Ο όμιλος ενισχύει την ενσυναίσθηση και τη βιωματική μάθηση, επιτρέποντας στους μαθητές να έρθουν σε 
συναισθηματική επαφή με ιστορικά γεγονότα χωρίς αποστειρωμένη μάθηση.



6 LOREM IPSUM DOLOR SIT 7ΤΈΧΝΕΣ  | ΟΜΙΛΟΙ - CLUBS

Τέχνες Μουσικά Σύνολα CGS
Σ. Πρίφτη

 Τι είναι:
Ο όμιλος μουσικής 
αποτελεί ομάδα μουσικής επιτέλεσης και εκπροσώπησης του σχολείου σε γιορτές και άλλες εκδηλώσεις.

Πως: 
•  Οι μαθητές συμμετέχουν σε μουσικά σύνολα, όπου απαιτείται να γνωρίζουν να παίζουν ένα μουσικό όργανο 
ή/και να τραγουδούν, ώστε να συμβάλλουν ενεργά στην ομαδική μουσική δημιουργία.
•  Δημιουργούν πρωτότυπες ενορχηστρώσεις γνωστών έργων. 
•  Εκφράζονται καλλιτεχνικά τόσο ομαδικά όσο και ατομικά. 
•  Παρουσιάζουν τα έργα τους στην κοινότητα και σε σχολικές εκδηλώσεις.

Γιατί:
Ο όμιλος ενισχύει τις μουσικές δεξιότητες, τη συνεργασία και την καλλιτεχνική έκφραση των μαθητών. 

Art and Activism – Η Τέχνη Αφυπνίζει 
Μ. Τσιρώνη

Τι είναι:
Ο όμιλος διερευνά πώς η τέχνη μπορεί να γίνει εργαλείο κοινωνικής έκφρασης και να φέρει τους μαθητές σε 
επαφή με κοινωνικά ζητήματα.

Πως: 
•  Δημιουργούν αφίσες, street art, stencil και φωτογραφίες. 
• Εκφράζουν σκέψεις και συναισθήματα για θέματα όπως σχολικός εκφοβισμός, περιβάλλον και 
διαφορετικότητα. 
•  Ολοκληρώνουν τη χρονιά με καλλιτεχνική παρουσίαση/έκθεση στο σχολείο. 

Γιατί:
Ο όμιλος καλλιεργεί δημιουργικότητα, κοινωνικό προβληματισμό, συνεργασία και προσωπική ενδυνάμωση.



8 LOREM IPSUM DOLOR SIT 9ΓΛΩΣΣΑ & ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΑ | ΟΜΙΛΟΙ - CLUBS

Γλώσσα & Λογοτεχνία Δημοσιογραφία: Οι Κυνηγοί της Χαμένης Δημοσιογραφίας 

Ρητορική και Εικονικές Δίκες | «Πνεύματα Ανteenλογίας» 

Α. Κλάδου

Θ. Συρούκη

Τι είναι:
Ο όμιλος εισάγει τους μαθητές στον κόσμο της δημοσιογραφίας, δημιουργώντας περιοδικό με άρθρα 
βασισμένα στην πραγματικότητα.

Πως: 
•  Αναδεικνύουν θέματα επικαιρότητας και γράφουν ιστορίες για ανθρώπους που εμπνέουν. 
•  Κάνουν συνεντεύξεις και συλλέγουν πληροφορίες για άρθρα. 
•  Αναπτύσσουν δεξιότητες επικοινωνίας και γραφής.

Γιατί:
Ο όμιλος επιτρέπει στους μαθητές να εξερευνούν τον κόσμο γύρω τους, να αναπτύσσουν δεξιότητες 
επικοινωνίας και να συνεισφέρουν με τη φωνή τους στην κοινωνία. 

Τι είναι:
Ο όμιλος καλλιεργεί επικοινωνιακές δεξιότητες, δημιουργική σκέψη και συνείδηση ενεργού πολίτη μέσα σε 
δημοκρατικό περιβάλλον μάθησης.

Πως: 
•  Μαθαίνουν αρχές επιχειρηματολογίας και δομή ομιλιών. 
•  Συμμετέχουν σε ρητορικά αγωνίσματα και βιωματικές δραστηριότητες (π.χ. παιχνίδι ρόλων, debate, εικονικές 
δίκες). 
•   Αναπτύσσουν στρατηγικές επίλυσης προβλημάτων και συνεργασίας. 
•  Παρουσιάζουν δεξιότητες σε συνέδρια και στο MYP in Action Day.

Γιατί:
Ο όμιλος ενισχύει αυτοπεποίθηση, δημόσια ομιλία, συνεργασία και κριτική σκέψη. 
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Άτομα & Κοινωνία Empathy & Social Change Club: Μαθητές εν Δράσει 
Κ. Φωτομάρα

Τι είναι:
Ο όμιλος στοχεύει στην ανάπτυξη δεξιοτήτων ζωής και στην ενδυνάμωση των μαθητών ως ενεργών πολιτών. 

Πως: 
•  Μαθητές συμμετέχουν σε ενδοσχολικές και εξωσχολικές δράσεις κοινωνικής προσφοράς. 
•  Καλλιεργούν ενσυναίσθηση, συνεργασία, αλληλεγγύη, αλτρουισμό και φιλανθρωπία.

Γιατί:
Ο όμιλος προάγει κοινωνική ευαισθητοποίηση, ενεργή συμμετοχή και προσωπική ενδυνάμωση. 



12 LOREM IPSUM DOLOR SIT 13ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ | ΟΜΙΛΟΙ - CLUBS

Inquiry in ActionΠειραματικές Επιστήμες
Τι είναι:
Ο όμιλος εισάγει τους μαθητές στην επιστημονική μέθοδο, διδάσκοντας τις διαδικασίες που χρησιμοποιούν 
οι επιστήμονες για να μελετήσουν τη φύση. 

Πως: 
•  Μαθαίνουν να παρατηρούν συστηματικά. 
•  Διατυπώνουν ερωτήσεις και υποθέσεις. 
•  Σχεδιάζουν πειράματα και συλλέγουν δεδομένα. 
•  Καταλήγουν σε συμπεράσματα με βάση τα πειραματικά δεδομένα.

Γιατί:
Ο όμιλος αναπτύσσει κριτική σκέψη, δεξιότητες έρευνας, δημιουργικότητα και συνεργασία

Κ. Κυλιντηρέας
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Φυσική Αγωγή 

15ΦΥΣΙΚΗ ΑΓΩΓΗ | ΟΜΙΛΟΙ - CLUBS

Ελληνικοί Χοροί
Γ. Κατσαρού

Τι είναι:
Ο όμιλος παραδοσιακών χορών φέρνει τους μαθητές σε επαφή με την πολιτιστική τους κληρονομιά και τις 
παραδόσεις της Ελλάδας.

Πως: 
•  Μαθαίνουν συγκεκριμένα βήματα και κινήσεις παραδοσιακών χορών. 
•  Βελτιώνουν στάση σώματος, ισορροπία και συντονισμό κινήσεων. 
•  Ασκούνται και αναπτύσσουν δημιουργικότητα μέσω της κίνησης.

Γιατί:
Ο όμιλος ενισχύει φυσική κατάσταση, αντοχή, ευλυγισία και δημιουργική έκφραση. 
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Σχεδίαση Προγραμματισμός και Υλοποίηση Παιχνιδιών σε Python
Δ. Παπασίνος

Τι είναι:
Ο όμιλος εισάγει τους μαθητές στις βασικές έννοιες του προγραμματισμού και στην υλοποίηση παιχνιδιών 
με Python.

Πως: 
•  Μαθαίνουν εισαγωγικές έννοιες προγραμματισμού. 
•  Κατανοούν και εφαρμόζουν δομές επιλογής και επανάληψης. 
•  Λύνουν μαθηματικά προβλήματα μέσω εντολών Python. 
•  Ιεραρχούν βήματα για κατασκευή παιχνιδιού (π.χ. τρίλιζα). 
•  Υλοποιούν τελικά το παιχνίδι που προγραμματίζουν. 
•  Συμμετέχουν στο MYP OpenDay για παρουσίαση έργου. 

Γιατί:
Ο όμιλος ενισχύει την αλγοριθμική σκέψη, δεξιότητες προγραμματισμού, επίλυση προβλημάτων και 
δημιουργικότητα μέσω της τεχνολογίας.
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